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PROJETO AGUA

“Campanha educativa dgua essencial para a vida.”

JUSTIFICATIVA

A civilizacdo humana esta iniciando um processo de preocupa¢do com a conservacao da
natureza.

Aqui iremos destacar a agua, “Agua é vida” que muitos a ttm em abundancia e outros ja
sentem sua escassez, como também ndo tem consciéncia deste liquido precioso essencial
para nossa sobrevivéncia.

Com esta proposta de projeto em nossa escola, iremos sim semear informacées

importantissimas para que o fruto futuro ndo seja tdo entristecedor.

Agua que o sol evapora
Pro céu vai embora
Virar nuvens de algodéo

Guilherme Arantes.
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OBJETIVO GERAL

Conscientizar e valorizar a agua como recurso natural que precisa ser conservado, pois ndo
€ inesgotéavel. Identificando a utilizacdo adequada da agua em nossa vida. E desenvolvendo

a criatividade, a imaginacéo, a atencédo e o raciocinio.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Ciclo agua, tratamento da agua e seu percurso até a torneira;
e Poluicdo das aguas;

e Doencas transmitidas pela agua poluida;
e Uso da agua sem desperdicio;

e Conhecer melhor o planeta Terra;
e Os estados fisicos da agua;

e Importancia e utilizacdo da agua.

METODOLOGIA

Pensando na tematica para a educagédo infantil — modalidade creche, devemos nos atentar
para trazer de maneira ludica o tema em questao utilizando textos didaticos e informativos,
recursos midiaticos, livros de histérias, videos sobre a agua, musicas referentes a
importancia da 4gua, sobre os conceitos e utilizacdo da mesma. Producdo de desenhos,
pinturas, colagens, modelagens, recorte e colagem sobre a tematica, reconhecendo a
importancia da agua para nossa vida, exposi¢cao dos trabalhos nas salas, corredores e patio

da escola.
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AVALIACAO

Nossa avaliacdo tem como principio sempre rever estas situacdes durante o ano letivo para
gue acrescente mais informacdes com ampliacdo da participacédo dos pais dos alunos e
demais membros da comunidade. Organizar juntamente com 0 grupo uma exposi¢ao para
chamar a atencédo das familias e comunidade sobre a necessidade de cuidar, preservar e
economizar agua, para que ndo venha falta, pois necessitamos delas para nossa

sobrevivéncia, afinal “Agua é Vida”.
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PROJETODENGUE

“Pequeninos contra a dengue”

JUSTIFICATIVA

Tendo em vista o nUmero elevado de casos de dengue em nosso municipio, torna-se
necessario o desenvolvimento de atividades diversas para alertar e esclarecer a familia e a
comunidade escolar sobre o combate do mosquito Aedes Aegypti.

X0, x0, x6
Dengue

Dengue x6 x0.

OBJETIVO GERAL

Vamos trabalhar junto a comunidade escolar, visando conscientiza-la sobre a importancia de
prevenir-se contra a dengue, buscando desenvolver a cidadania.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Conhecer diversas formas de identificar a dengue;

e |dentificar as causas de ocorréncias de contagio, prevencao e tratamento;

e Reconhecer a importancia dos habitos de higiene como forma de prevenir epidemias;
e Adquirir habitos e atitudes que colaborem para acabar com o mosquito e a doenca;

e Aplicar os conhecimentos adquiridos;
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METODOLOGIA

Envolver professores e alunos em articulacdo com a direcdo e coordenacdo pedagdgica,
com palestra, mostra de video, apresentacdo de musica, desenvolvimento de atividades
criativas para apresentacao a familia e exposicdo no mural da escola. Trabalho de campo
com os alunos para observacao do espaco escolar identificando possiveis focos, coletando
materiais que podem servir de criadouros. Cartazes, desenhos, confec¢do de mascaras,
viseiras, teatro, mural com exposi¢ao dos trabalhos, videos informativos, apresentacéo de
musica sobre o tema.

AVALIACAO
Observacédo da participacao e envolvimento nas atividades; acompanhamento e analise do

desenvolvimento dos alunos mediante as atividades propostas; observacdo da postura
atitudinal.
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PROJETO - MEIO AMBIENTE

JUSTIFICATIVA

O meio que estamos inseridos se refere ao nosso entorno como ambiente transformador
buscamos atender os objetivos do Referencial Curricular Nacional, quando se refere ao
trabalho ambiental, a observacdo e exploracdo do meio ambiente com curiosidade,
percebendo-se como ser integrante, dependente, e acima de tudo, com atitudes para a
preservacdo e a conservacdo de um ambiente sustentdvel. E como a organizacdo da
educacdo infantii se da em cinco campos de experiéncia, apontando os saberes e
conhecimentos fundamentais as criancas, sendo um desses campos o “Espacgos, tempos,
guantidades, relagcbes e transformacgdes”, que tem tudo a ver com 0 assunto do meio
ambiente. Uma vez que, a proposta desse campo parte do principio que as criancas vivem
em espacos e tempos diversos e, que na medida que se desenvolvem, precisam entender
tudo isso e diferenciar cada um desses cenarios. Este projeto vem contribuir para formar
uma geracgao consciente, que possa compreender a importancia da preservacéo, para que

as geracoes futuras ndo sofram com a destruicdo ambiental

Quando o homem aprender a respeitar até o menor ser da criacao,
seja animal ou vegetal,

ninguém precisara ensina-la a amar seu semelhante.

Albert Schweitzer

OBJETIVO GERAL

Desenvolver com as criancas acfes e posturas responsaveis diante de problemas
ambientais, como desperdicio de agua, queimadas, desmatamentos, extingdo dos animais e

poluicédo sensibilizando-os sobre a importancia da preservacdo do Meio Ambiente.
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OBJETIVO ESPECIFICO

e Incentivar 0 uso consciente da agua;

e Ensinar sobre as praticas de reaproveitamento e reciclagem de materiais (como
papel, garrafas plasticas e outros materiais);

e Desenvolver com as criancas acdes e posturas responsaveis diante de problemas
ambientais como: queimadas, poluicdo, desmatamento, extingdo de animais;

e Conhecer os cuidados que devem ter para evitar as doengas transmitidas pelo lixo
mal acondicionado;

e Conhecer as plantas, como se alimentam, partes das plantas, tipos de plantas, a
germinacao;

e Compreender que as a¢gdes humanas interferem na qualidade do ambiente;

e Proporcionar conhecimento dos animais silvestres, e da flora brasileira;

e Desenvolver um processo de conscientizacdo no ambiente escolar acerca da defesa

do meio ambiente saudavel.

METODOLOGIA

A metodologia que seré utilizada nesse projeto sera por meio de didlogos informais e
educativos, brincadeiras ludicas e coletivas, videos, desenhos, coletas de dados, rodas de
conversas, murais e cartazes, confeccdes de materiais educativos por meio de sucatas
reciclaveis e retornaveis, observacbes do entorno. Buscando aplicar cada metodologia
conforme as especificidades de cada turma durante o periodo de aplicacdo do projeto,

contribuindo para a aprendizagem da crianca.
AVALIACAO

Sera feita ao longo do projeto observando o cumprimento de etapas e crescimento individual
das criancas e por meio das observacdes e registros de atividades realizadas pelas
mesmas, conforme a colaboracao e participacdo dos alunos e das familias (no caso das

aulas remotas).
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POJETO - PITAGORAS

JUSTIFICATIVA

O projeto baseia-se na apropriacdo de conceitos matematicos através de experiéncias e
vivéncias ludicas. Por meio de conceitos sobre o desenvolvimento da aprendizagem da
crianca serdo propostas metodologias e estratégias de intervencdo pedagogica que
garantam a assimilagdo dos conceitos e a habilidades que contribuam de maneira
significativa em vivéncias préticas dos educandos. A Matematica é fundamental na nossa
vida e, se trabalhada desde cedo de forma divertida facilitar4 o processo de aprendizagem e
abstracdo de conhecimentos. As brincadeiras para o aprendizado da Matematica devem ser
dirigidas, ter intencionalidade e finalidades, desenvolvendo, assim, capacidades importantes
como a assimilacdo, a memorizacao, a imaginacdo, a nocao de espaco, a percepcao e a
atencao.

Com organizacéo e tempo,
acha-se o segredo de fazer tudo e bem feito.
Pitagora

OBJETIVO GERAL

Demonstrar a importancia da insercdo do ludico (jogos, brinquedos e brincadeiras) na
construcdo de saberes, no processo da aprendizagem, da Educacéao Infantil, como um

modelo pratico de vivéncia e de uma pedagogia escolar transformadora.
OBJETIVO ESPECIFICO

e Identificar, nomear adequadamente e comparar as propriedades dos objetos,

estabelecendo relagdes entre eles;

Identificar e registrar quantidades por meio de diferentes formas de representacéo
(contagens, desenhos, simbolos, escrita de niUmeros, organizacéo de graficos basicos

etc.);
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e Utilizar vocabulario relativo as noc¢des de grandeza (maior, menor, igual etc.), espaco
(dentro e fora) e medidas (comprido, curto, grosso, fino) como meio de comunicacéo de

suas experiéncias;
e Utilizar unidades de medida (dia e noite; dias, semanas, meses e ano) e noc¢des de
tempo (presente, passado e futuro; antes, agora e depois), para responder a

necessidades e questdes do cotidiano.

METODOLOGIA

De maneira bastante ludica, através dos jogos matematicos, musicas e brincadeiras, vamos
trabalhar para a construcdo do aprendizado da crianca e procurar desenvolver sua
capacidade de pensar com 0s materiais presentes durante a execucdo do projeto,
desenvolvendo situacdes e envolvendo a Matematica no dia a dia, propiciando o
conhecimento dos numeros, das formas geométricas, nocBes de espaco, bem como
elaboracao de gréficos.

Quando pensamos em registro podemos utilizar painéis, murais, cartazes, registro na lousa
ou atividades individuais.

A ludicidade garante a reflexdo de conceitos matematicos com a intencionalidade especifica
para desenvolver as habilidades do campo de experiéncia: “Espacos, Tempos, Quantidades,

Relagfes e Transformacoes”.

AVALIACAO

A avaliacdo tem como principal funcdo para o desenvolvimento do projeto o
acompanhamento da prética, possibilitando observar a realizagdo das atividades, assim
como a argumentacéo individual de cada aluno e a partir desta reflexdo orientar para o

planejamento de atividades subsequentes.



